


Co to jest grafika
komputerowa?

* Grafika komputerowa to gataz informatyki,
ktéra wykorzystuje komputery do tworzenia,
przetwarzania oraz prezentowania obrazow
| wizualizacji rzeczywistych danych.




Rodzaje grafiki komputerowe)
ze wzgledu na technike tworzenia obrazéow

* Grafika wektorowa - obraz jest tutaj tworzony przy
wykorzystaniu wektorow - okreslonych kresek czy tukow.
Zapamietywane sg tutaj parametry charakterystyczne dla
okreslonych figur. Ta grafika jest catkowicie skalowalna
i proporcje obrazow wektorowych mozna dowolnie zwiekszac
i zmniejszac bez ograniczen w zakresie jakosci obrazu.

* Grafika rastowa - nazywana jest rowniez grafikg bitmapowa.
Obraz jest tutaj tworzony przy wykorzystaniu prostokatnej
siatki pikseli, ktére znajduja sie blisko siebie i opisujg barwy
okreslonych punktow obrazu. Kluczowym parametrem
w grafice bitmapowej jest rozmiar bitmapy - ilos¢ pikseli, ktora
podawana jest zazwyczaj jako wymiary prostokata.



Zastosowanie:

* Grafiki rastrowej

- obrébka obrazow, zdjec
cyfrowych
- tworzenie obrazow,

- znakomicie sprawdza sie w
przypadku zapisywania zdjec i
realistycznych obrazow (kazdy
punkt moze miec inng barwe i
nasycenie)

- w tym przypadku jest bardziej
uzyteczna od wektorowej, gdyz

trudno jest "przetozyc na krzywe"

obraz rzeczywisty jaki widzimy w
danym momencie

* Grafiki wektorowej
- logo, herby, flagi, godta

- schematy naukowe i
techniczne

- mapy i plany

- roznego typu znaki, np.
drogowe

- czesc graficznej tworczosci
artystycznej (np. komiksy)



Grafika rastrowa a wektorowa

D Rastrowa Wektorowa S



Typy grafiki komputerowe}j
ze wzgledu na przetwarzanie
danych

Grafika dwuwymiarowa - zwana rowniez grafika
ptaska, lub grafikg 2D. Obiekty w niej sg zawsze
ptaskie.

Grafika trojwymiarowa - okreslana rowniez jako
grafika przestrzenna czy tez grafika 3D. Obiekty
pojawiajg sie tutaj w przestrzeni trojwymiarowe;.
Gtownym zadaniem programu komputerowego

: f' f T
jest tutaj pokazanie trOJwymlaroweg S Swiate )

obrazie dwuwymiarowym.




Co oznacza skrot PPI?

* PPI- liczba pikseli przypadajgca na cal dtugosci. Jednostka
stosowana do okreslania rozdzielczosci obrazow
rastrowych.

e Wartosci PPl w poszczegdlnych urzadzeniach:
72-100 ppi -obrazy wyswietlane na monitorach

* jwyswietlaczach
150-200 ppi - wydruki sredniej jakosci na drukarkach
domowych i biurowych
300 ppi-wydruki o jakosci fotograficznej, obrazy
przeznaczone do druku offsetowego
400 ppi-naswietlarki fotograficzne do uzyskiwania odbitek
najwyzszej jakosci
250-800 ppi-obrazy na wyswietlaczach telefonow
komorkowych
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Cal

pozauktadowa jednostka
miary dfugosciodpowiadajgca poczatkowo potrojonej
dtugosci sredniego ziarna jeczmienia. Jedna
z tzw. jednostek imperialnych. Stanowi 1/12 stopy.
1”=1in=2,54cm =25,4 mm
W Polsce stosowany jako miara przekatnej ekranow

monitorow, telewizorow i innych urzadzen
wyswietlajgcych obraz.



Rozdzielczos¢ ekranu

* Rozdzielczosc ekranu — jeden z parametrow trybu
wyswietlania, parametr okreslajgcy
liczbe pikseliobrazu wyswietlanych na ekranie
w biezagcym trybie
pracy monitora komputerowego, telewizora
atakze kazdego innego wyswietlacza, ktorego
obraz budowany jest z pikseli. Rozdzielczosc
wyraza sie w postaci liczby pikseli w poziomie
| w pionie. RozdzielczoS¢ w poziomie sktada sie
z pionowych linii, natomiast w pionie
z poziomych linii.



Zrodta:

https://pl.wikipedia.org

https://www.google.pl/search

https://pl.wikipedia.org/wiki/Ppi
http://grafikakomputerowadlakazdego.blogspot.com

http://www.systemycms.com/artykuly/grafika-komputerowa/135.html
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