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Grafika komputerowa...

Grafika komputerowa — dziedzina informatyki zajmujgca sie wykorzystaniem technik komputerowych do
celow wizualizacji artystycznej oraz wizualizacji rzeczywistosci. Grafika komputerowa jest obecnie

narzedziem powszechnie stosowanym w nauce, technice oraz rozrywce.

Chociaz grafika komputerowa koncentruje sie gtdwnie na specjalistycznych algorytmach i strukturach
danych, to jednak sitg rzeczy musi czerpac wiedze z rzeczywistosci. Na przyktad, aby uzyskac obrazy
fotorealistyczne, nalezy wiedziec jak w rzeczywistym sSwiecie swiatto oddziatuje z przedmiotami.
Podobnie, aby symulacja jazdy samochodem byta jak najwierniejsza, nalezy wiedziecC, jak obiekty

fizyczne ze sobg oddziatuja.

Od kilkunastu lat grafika komputerowa jest tez kolejng dyscypling artystyczng — dzieta powstate przy je

zastosowaniu nazywa sie grafikg cyfrowa, infografikg lub digitalpaintingiem "<,
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grafika wektorowa
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